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,Widziadta”

KONKURS LITERACKI dla mtodziezy i dorostych inspirowany slaskimi legendami

] Opis konkursu:
Dawno temu, posréd Slazakow, zyty magiczne istoty... Ukrywaty sie w piwnicach, lasach, wsrod
tanoéw zboz... Jedne budzity lek, inne potrafity sprzymierzy¢ sie z ludzmi. Sposréd nich
szczegolnie chcemy zwréci¢ Wasza uwage na Meluzyne, Potudnice oraz Muzykalnego Diabta.

Wybierz jednego z tych niezwyktych bohateréw i wciel sie w jego postaé. Opowiedz w pierwszej
osobie: jak mogt wygladacé dzien tej istoty? Co najbardziej jg draznito lub niepokoito? Czy byta
tylko postrachem, czy moze skrywata w sobie tesknote lub inne, mniej oczywiste uczucia?

Daj sie ponies¢ wyobrazni i pokaz, jak naprawde mogto wygladac zycie $laskich widziadet!

Meluzyna - ,Wedtug podan ludowych, Meluzyna byta niegdys$ piekna kobietg, ktéra za swa pyche,
grzechy i brak troski o wtasne dzieci zostata wypedzona na nedze i stote. Odtad btaka sie po
Swiecie szukajgc spokoju, a jej nadejscie zawsze zwiastuje porywisty wiatr lub deszcz.
Styszac jg, nalezato szybko otworzyé okno i rzuci¢ na wiatr szczypte maki lub soli, by mogta nimi
nakarmi¢ swoje zgtodniate dzieci.”

Potudnica (Potednica) - ,Demon ten pojawiat sie w okresie dojrzewania zbdz, najczesciej w samo
potudnie. Potudnice byly réznie opisywane, przewaznie jako kobieta odziana w biate lub btekitne
szaty z chustkg zawigzang pod szyjg, ktdra nie reagujgc na nic idzie przed siebie. Potudnica
zjawiata sie zwykle w pierwszej popotudniowej godzinie, najczesciej w bezchmurne i gorgce dni.
Jesli byta bardzo zta, wtedy dusita ludzi, skrecata im karki, tamata rece i nogi. Czasem zas tylko
straszyta, a tych, ktérzy nie mieli przy mocnym stoncu nakrycia gtowy, przyprawiata o bdl nie do
wytrzymania.”

Diobot - ,Wedtug s$lgskich wierzen diabta mozna rozpoznac po nogach zakonczonych kopytami,
rogach na gtowie i zapachu siarki. Czasem tez kuleje, ktéra to utomno$¢ wywodzi sie stad, ze
spadajgc z nieba ztamat noge. Na ziemi moze jednak przyjac¢ rowniez kazdg inng postaé z
wyjgtkiem gotebia i baranka (atrybuty chrzescijanstwa). Najczesciej mieszka w starych
sprochniatych drzewach lub piecach.”Diabty porywaty dusze ludzi do piekta. Niektére z nich, np.
diobot knurowski - kochaty dzwiek skrzypiec... stad wzieta sie legenda o muzykalnym diable.

Fragmenty ksigzki: ,,O dioble ztosliwym i utopku zyczliwym czyli legendy i wierzenia powiatu
gliwickiego”

Weciel sie w wybranego stwora z powyzszych i stworz narracje do postaci w pierwszej osobie: jak
mdgt wygladac ich dzien? Co go lub jg draznito najbardziej? Czy byt ,tylko” straszny? Moze za
czyms lub za kims tesknit? Teksty powyzej to tylko inspiracje - jesli znasz inne legendy lub
podania na temat ich wygladu, zachowan - wykorzystaj te, ktdre bardziej do Ciebie przemawiaja.



Wybrane teksty zostang nagrane Jako narracla w instalacji artystycznej: ,Widziadet”, czyli projektu
video-artéw, ktére stang sie czescia Wizualnego Stownika Legend Slaskich.

Wybrane teksty zostang nagrane Jako narracla w instalacji artystycznej: ,Widziadet”, czyli projektu
video-artow, ktore stang sie cze$cig Wizualnego Stownika Legend Slaskich.
Inspiracje mozna zaczerpna¢ ze strony festiwalu: festiwalstraszkow.majstryimaszkety.pl

Regulamin konkursu:

Organizatorem konkursu jest Fundacja Majstry i Maszkety.
Czas trwania konkursu: od 12.07 do 7.09.2025 r.

§1. Postanowienia ogdlne

1. Cele konkursu:

a) Rozbudzanie i rozwijanie wrazliwosci oraz zdolnosci i umiejetnosci literackich mtodziezy i
dorostych;

b) Rozwijanie wyobrazni Slazakdw, bazujgc na rodzinnych opowiesciach lub tych
przeczytanych w wybranych zrédtach o Slasku;

c) Zacheta do wspottworzenia projektu ,,Widziadfa” i spojrzenia na legendy wspdétczesnym
okiem;

d) Popularyzacja $lgskich tworcéw na rynku polskiej sztuki;

e) Popularyzacja dziedzictwa kulturowego Slaska poprzez upowszechnienie wiedzy na temat
Slgskich stwordw i legend.

2. Uczestnicy konkursu

Konkurs zostanie przeprowadzony wsréd mtodziezy od 16 roku zycia i dorostych
zamieszkujacych Wojewodztwo Slaskie.

§2.Zalozenia organizacyjne

3. Do konkursu przystepuja mtodziez od 16 roku zycia i dorosli, zwani dalej Uczestnikami
konkursu:
a) Uczestnicy moga nadesta¢ na konkurs do dwoch tekstow;
b) Teksty konkursowe muszg byé pracami wtasnymi, nigdzie wczesniej niepublikowanymi, ani
nieprzedstawianymi na innych konkursach;
c) Organizator w przypadku koniecznym zastrzega sobie prawo do skrocenia tekstu lub
wybrania fragmentu, na potrzeby spdjnosci z video-artem podczas jego pokazu;
d) Organizator zastrzega sobie prawo do nieodptatnej publikacji zgtoszonych tekstéw i
wykorzystywania ich jako element instalacji z video-artem oraz w przysztosci na rzecz
wiekszej instalacji docelowej: Wizualnego Stownika Legend Slaskich;
d) Udziat w konkursie jest bezptatny.

4. Wymogi formalne:
a) Zadaniem uczestnikow konkursu jest napisanie tekstu literackiego w pierwszej osobie,
wcielajgc sie w posta¢ wybranego Straszka: Meluzyny, Diabta lub Potudnicy. Opis nalezy
zmiesci¢ do 1000 znakéw. Opis powinien mie¢ tytut oraz powinien by¢ opatrzony imieniem i
nazwiskiem lub pseudonimem literackim autora.
b) Prace mozna dostarczyé w nastepujgcy sposob:

- osobiscie (po wczesniejszym umdwieniu) do 7.09.2025 r. na adres fundacji: Bednarska 8,
Gliwice 44-100 w opisanej kopercie ,,Widziadta” - konkurs literacki wraz z informacjami na
temat autora (na osobnej kartce): imie, nazwisko, wiek, adres i numer telefonu, e-mail, zawdd
oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych przez Organizatoréw (wzér ponizej). W
przypadku nieletnich - dodatkowo zgoda rodzica na wziecie przez dziecko udziatu w
konkursie oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych przez Organizatorow.

- w formie cyfrowej do 7.09.2025r.: dopuszczalne pliki to PDF na adres email fundacji:
fundacjamajstryimaszkety@gmail.com wraz z informacjami w osobnym pliku na temat autora:



mailto:fundacjamajstryimaszkety@gmail.com

imie, nazwisko, wiek, adres i numer telefonu, e-mail, zawdd oraz wyrazeniem zgody na
przetwarzanie danych przez Organizatorow (wzér ponizej). W przypadku nieletnich -
dodatkowo skan zgody rodzica na wziecie przez dziecko udziatu w konkursie oraz skan zgody
na przetwarzanie danych przez Organizatoréw.

INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH

Udziat w konkursie pt. ,Widziadta” organizowanym przez

Fundacje Majstry i Maszkety wymaga rejestracji uczestnikdw. Podanie danych jest dobrowolne,
ale konieczne do wziecia udziatu w konkursie. Dane te przetwarzamy w celach organizacyjnych,
niezbednych dla realizacji konkursu — do wytonienia zwyciezcy, przyznania nagrody, dziatan
promocyjnych oraz upublicznienia danych osobowych laureatéw konkursu. Udziat w konkursie
jest rownoznaczny z akceptacjg regulaminu. Administratorem danych jest Fundacja Majstry i
Maszkety z siedzibg w Gliwicach przy ul. Bednarskiej 8, Gliwice. Osobie, ktérej dane dotycza,
przystuguje prawo dostepu do tresci jej danych oraz mozliwos$é ich poprawiania lub usuniecia.

Podpis Uczestnika konkursu i w przypadku oséb nieletnich - rodzica/opiekuna.

5. Przebieg konkursu:

a) Ocene prac przeprowadzi komisja konkursowa powotana przez cztonkéw Fundagciji
Majstry i Maszkety, w ktérej sktad wejdg cztonkowie zarzagdu fundacji, partnerzy
projektu oraz wybrani $lascy artysci;

b) Decyzje komisji sg ostateczne;

c) Kryteria oceniania prac:

«  Spetnienie wymogdéw formalnych;
«  Zgodnosc tekstu z tematem;
«  Warto$é merytoryczna;
« Metaforyka i tajemniczos$¢;
+  Oryginalno$¢/innowacyjnosc.
6. Nagrody:

a) Organizator przyzna nagrody rzeczowe autorom trzech najlepszych prac oraz
wyrdznienia. Komisja moze rekomendowac przyznanie nagrdéd réwnorzednych, badz
moze zarekomendowacé nie przyznanie nagrody danego stopnia;

b) Przewiduje sie takze dyplomy dla laureatow;

¢) Minimum 3 teksty konkursowe, wybrane przez komisje, stang sie czescig projektu
»Widziadta” i bedg stanowity narracje do video-artow podczas ich pokazéw oraz
zostang opublikowane na stronie internetowej festiwalu i w mediach
spotecznosciowych oraz innych kanatach informacyjnych w celach promocyjnych;

d) Kazdy pokaz bedzie zawierat informacje o autorze/ autorce tekstu - pseudonim
artystyczny lub imie i nazwisko wedle woli autora/ autorki;

e) Organizator dotozy wszelkich staran o poszanowanie praw autorskich oséb biorgcych
udziat w konkursie.

§3. Pozostate ustalenia

1. Wszystkich Uczestnikow zapraszamy na otwarcie festiwalu 31.08.2025 r. i rozstrzygniecie
konkursu z wystawa i rozdaniem nagréd 11.10.2025 r. Uczestnicy zostang powiadomieni o
doktadnej godzinie i miejscu wydarzenia minimum tydzien przed wyznaczonym terminem.
2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu lub termindw wydarzen w czasie
trwania konkursu, przy czym zmiany te nie moga mie¢ wptywu na prawo Uczestnika do
nagrody. Wszelkie zmiany dotyczace Konkursu bedg zamieszczane na stronie internetowe;j:
www.festiwalstraszkow.majstryimaszkety.pl

3. Nadestanie prac na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacjg warunkéw niniejszego
regulaminu.

4. W sprawach, nieuregulowanych powyzszymi zapisami — rozstrzyga komisja konkursowa.



5. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za konsekwencje podania w
zgtoszeniu, przez Uczestnikdw Konkursu nieprawidtowych danych, jak rowniez za
nieprawidtowosci i opdznienia zwigzane z nieprawidtowym dziataniem skrzynki e-mail.

6. Autor zachowuje prawa autorskie osobiste, a Organizator uzyskuje prawo do nieodptatnego
wykorzystania tekstu w ramach projektu i jego promocji.

7. Udziat w Konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem przez Uczestnikdéw zgody na
przetwarzanie przez Organizatora ich danych osobowych na potrzeby Konkursu.

8. Organizator konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci wobec 0sob trzecich za naruszanie
praw autorskich w tresci prac doreczonych Organizatorowi konkursu.

9. W sprawach nieunormowanych w niniejszym regulaminie, zastosowanie majg przepisy
Kodeksu Cywilnego oraz innych przepiséw powszechnie obowigzujgcych.

10. Zapytania dotyczace konkursu mozna kierowac na adres e-mail:
fundacjamajstryimaszkety@gmail.com.

Wydarzenie odbywa sie w ramach programu Spojnik, ktory jest czeScig programu Katowic i Gornoslgsko-
Zagtebiowskiej Metropolii jako Polskiej Stolicy Kultury 2027. Zrealizowano z udziatem Srodkéw finansowych
z budzetu Gérnoslgsko-Zagtebiowskiej Metropolii. www.katowicegzm2027.eu



http://www.katowicegzm2029.eu/

